Trick Timer

Bedienung mit Nummernblock
[*] Start a new round — enter
[-] Taste an griiner Boje — Aufnahme wird gestartet (start record)
[-] Taste bei 1. Bewegung — Bild stoppt ca. 0,2 sec vorher bei Bild 1 (Stopp first trick)
[4] Bild zuriick, (picture back)
[6] Bild vor — exakten Start suchen (picture forward)
Das gefundene Bild wird automatisch nach 20 sec auf Bild 1
gesetzt und das letzte giiltige Bild 500 angezeigt.
[5] das sichtbare Bild wird auf Bild 1 gesetzt (set first trick)
[1] Sprung zu Bild 1 (go to picture 1)
[3] Sprung zu Bild 500 (go to picture 500)
[0] Wiedergabe in Echtzeit bis Bild 500 (play trick)
[2] nach Wahl eines neuen letzten Bildes Riicksprung 20 sec (go 20 sec. Back)
] Pause (stop)
] halten — suchen riick
] halten — suchen vor
nachtréglich kann das erste Bild mit [5] neu festgelegt werden
dann dndert sich auch Bild 500
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